
Work Experience 工作经历

上下 SHANGXIA     产品设计师

2020.08-2022.09  |  R&D Department

 产品线改版：为打开年轻市场，独立负责对10年经典产品线进行改版升级。利用新材料代替

传统竹编，创造全新色彩工艺美学。对接生产团队和工厂，规划合理的产品上市路径，以

MVP的形式带领生产团队进行20余次测试，完成4次工艺迭代。与40位目标用户进行购买意

向测试，在6款新老产品对比中新版购买意愿达90%

 内部创新：独立提案可持续包装计划，把成本高昂的定制包装简化为模块化包装，缩减了

65%常规包装数的同时满足100+sku的包装需求，仓管成本下降20%。通过服务设计打开

新包装在线下的触达方式，方案计划于2023年上线。利用项目影响力推动内部更新了产品

设计准则，将“可持续的生产流程”加入了项目审查框架

 项目管理：带领商务部和生产部10余位同事合作完成了5个联名设计项目，从项目需求解

读到生产落地，曾同时把控20+个不同定制产品的生产排期。重要合作方包括法拉利、华

为等。

食物设计工作坊     主理人
2020.10 -至今  |  餐桌实验2050

 产品策划：从0-1独立搭建跨学科设计工作坊，利用多种思维工具引导参与者从不同角度去
理解食物和设计，在7周内完成一个有深度的食物设计作品。已成功运营3期，招募24位参
与者，连续三年获食物设计大赛二三等奖和评委会推荐奖，连续两年被评为优秀导师

 运营迭代：收集参与者的课前预期调整课程内容。利用问卷反馈复盘教学过程，教学大纲
经过三次迭代，课程满意度达90%，根据课后追踪调查，参与者的跨学科设计理解力均有
所提高。工作坊两年间成功盈利十余万。

Project Experience 项目经历

剑桥政策创新营     服务设计师

2022.09-2022.10  |  良食基金和剑桥可持续发展中心（Cambridge CRSD）
 调研组负责人：作为工作营核心成员，协同农贸市场负责人和市场经营者，组织实地调研

计划，带领10位组员在6个菜市场运用田野调查和追踪法完成30+个利益相关者的定性调
研。主导利益相关者地图和食品市场运营系统的绘制。调研成果作为工作营的指导文件供
与会者讨论使用

 和剑桥教授共创的小组提案“农贸市场良食屋计划”被农业部专家采纳，核心内容将放入

《中小学营养午餐指南》未来规划中。

方仔照相馆     产品设计师（产品咨询）
2021.04-2021.06  |  UED Department

 小程序搭建：作为产品设计师从0-1搭建了[方仔照相馆]小程序的信息架构，主要负责首
页和用户订单的原型设计，协同技术团队完成开发。于2021.06成功上线，通过毕业季活
动实现500单转换

 h5拼搭指南：在用户售后中发现拼搭指南体验较差，带领跨业务团队（包含技术团队、

运营和客服）优化拼搭体验，在技术制约下确定设计目标的优先级，制定可行的交互策
略，新版指南上线后关于说明书的月均用户咨询降低95%。

Education  教育经历 

伦敦帝国理工 & 英国皇家艺术学院
2018 - 2020  |  London

MA & MsC , 创新设计工程(IDE)

设计思维赋能商业/社会问题，策略及服务设计，

用户行为洞察，前沿技术的实践与应用（HCI，
ML等）

华东师范大学
2013 - 2017  |  Shanghai
BA , 产品设计

实体产品设计（家居家具，装置，CMF等），空
间设计，品牌策划，银发经济等。本科期间作为

交换生在米兰新美术学院（NABA）学习一年

Skills  能力

Research & Strategy：

Market analysis / Precedent studies

User Research / Behavioral insights

Design Sprints / Product Management

Design & Prototype：

Visual Design / 3D model / Rendering

Mockup / Fast Prototype / Usability Test

Storytelling / Video editing

Press & Awards  展出和获奖

 FOOD DESIGN 100 2023 (WIP)
      食物设计作品和专访收录

 +86 Food Design Award 2022.10

      评委会推荐奖
 Future Lab 2020
 荷兰设计周 

2020.12

2020.10

      优秀毕业课题展出 - 细胞农业的未来思辨设计

 春晖杯留学生创新创业大赛 2020.11

      3000组项目竞争中获得决赛路演资格

Language  语言能力
中文（母语）/ 英语（读写熟练）
Interests  爱好
烹饪 / 乐高 / 旅行 / 拳击

杨 晓 斐
擅长利用设计思维挖掘问题背后真正的用户需求，和不同团队合作一起共创具有社会影响力的解决方案。
不论是实体产品还是 软件产品，为用户提供更好的使用体验始终是我的目标。

(86) 137-9525-1726

yangxf_2020@163.com

yang.xfyooooung

求职意向：产品经理 / 产品设计

https://www.linkedin.com/in/xiaofei-yang-492686171/
https://www.yooooung.net/

